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Grüße 

Hallo Papa, hallo Angie, 

Hier ist ein Lebenszeichen von mir. Im Zeltlager ist es wieder 

schön. Liebe Grüße, euer Moritz 

 

Hallo Mami, Papa, Duna, Jonathan, Ama, Blau und alle ande-

ren Mühlenbewohner! Hoffentlich geht’s auch den Enten Phi-

nea, Fern und Elijah gut. Habt ihr neue Bilder von Harriot-

Quakamole? Wie geht es Euch? Alle sind froh Bruder wieder 

zu sehen und dass es ihm gut geht. Gestern haben wir „Siedler 

von Catan“ in groß gespielt und dann eine Nachtwanderung 

gemacht! Ich liebe Euch! Eure Sophia 

PS: Das Banner wurde noch nicht geklaut, aber das kann sich 

sehr schnell ändern.  

 

Hallo Prinzessin, ich habe mich sehr über Deine Nachricht ge-

freut. Monchichi und mir geht es gut—macht euch keine Ge-

danke und genießt eure Zeltlager Zeit.  

PS: Zu Hause ist es echt leise ohne euch drei! 

 

Hallo Loreen, hallo Marleen! Schön, dass es Euch gefällt! Ihr 

werdet bestimmt noch ein paar Abenteuer erleben in den kom-

menden Tagen! 

Passt aufeinander auf und seit lieb! Drücken euch ganz doll 

und haben euch lieb!  

Mama und Papa  

Tagesbericht Mittwoch + Donnerstag  

Am Mittwoch wurden wir mit einem Taggeländespiel im Minecraft Stil überrascht. Wir tauschten um die Wette und 
spielten unzählige Spiele um Diamanten und alle möglichen Materialien zu erhalten. Wir hatten Glück und konnten 
ein weiteres Stück des Codes erhalten den wir zum Lösen beim Glitch Master brauchen. Abends wurden wir mit ei-

ner atemberaubenden Nachtwanderung überrascht. Aber auch dort konnten wir alle Rätsel lösen.  

Am Donnerstag spielten wir umgewandelte Spiele da leider beim Frühstück alle Betreuer verglitcht wurden. Abge-
wandeltes Quidditch, Zombieball sowie Wasserspiele standen auf dem Programm. Nach einer Flussüberquerung 

beim Drachen erfrischten wir uns bei den warmen Temperaturen bei dem ein oder anderen Eis.  

Veröffentlichung von Grüßen 

Um in den kommenden Ausgaben unseres „JUKI Extrablatt“ 

noch mehr Grüße lesen zu können, sendet diese bitte per 

Mail an lagerzeitung-juki@web.de  

Die Ausgaben des „JUKI Extrablatt“ werden (sofern es das 

Internet vor Ort zulässt) unter www.juki-swp.de  

veröffentlicht.  

Schmunzelecke 

Was ist die gefährlichste Jahreszeit? 

Der Frühling. Die Saat schießt und die Bäume schlagen 

aus.  

Was ist grün und sitzt hinter Gittern? 

Ein Essigschurke.  

Wie nennt man eine Kartoffel mit Haaren? 

Bartkartoffel.  

Wie nennt man eine Fee die sich nie wäscht? 

Stinkabell. 

Wie heißt der Baumeister der immer kaut? 

Bob, der Kaumeister.    

 

Bilder  

 

 



 

 



 



 

 

 

 

 

 

Lara Croft  

• Charakter: Lara Croft ist eine mutige, intelligente und abenteuerlustige Archäologin. Sie reist um die Welt, um alte Ge-

heimnisse zu entdecken, verlorene Schätze zu finden und gefährliche Rätsel zu lösen. 

• Aussehen/typische Items: Lara Croft hat meist braune Haare (oft zu einem Zopf gebunden), trägt praktische Abenteuer-

kleidung wie ein Top, Shorts oder eine Hose und feste Stiefel. Typische Ausrüstung sind zwei Pistolen, Kletterausrüstung, Ta-

schenlampe und verschiedene Werkzeuge für Expeditionen. 

• Welt: Ihre Abenteuer führen sie an viele Orte der Welt, zum Beispiel in alte Tempel, Ruinen, Dschungel, Berge oder Höh-

len. Diese Orte sind oft voller Fallen, Rätsel und Geheimnisse aus vergangenen Kulturen. 

• Stärken: Lara ist sehr sportlich, kann gut klettern, springen und kämpfen. Außerdem ist sie sehr klug und löst schwierige 

Rätsel, um verborgene Wege und Artefakte zu finden. 

Sonstiges: Lara Croft gehört zu den bekanntesten Figuren der Videospielgeschichte. Neben den Spielen gibt es auch Filme, 

Bücher und Comics über ihre Abenteuer.  ️ ️  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Samus Aran 

• Charakter: Samus Aran ist eine mutige und entschlossene Kopfgeldjägerin. Sie arbeitet oft allein und übernimmt gefährli-

che Missionen, um die Galaxie vor Bedrohungen zu schützen. 

• Aussehen/typische Items: Samus trägt meist ihren Power Suit, eine starke High-Tech-Rüstung. Diese Rüstung hat eine 

Armkanone, mit der sie verschiedene Energie- und Spezialschüsse abfeuern kann. Ohne Rüstung hat sie lange blonde Haare 

und trägt meist einen blauen Anzug. 

• Welt: Die Abenteuer der Reihe Metroid spielen im Weltraum und auf fremden Planeten mit Höhlen, Ruinen und For-

schungsstationen. Dort trifft Samus auf viele außerirdische Kreaturen. 

• Stärken: Samus ist sehr kampfstark, besitzt viele technologische Fähigkeiten durch ihre Rüstung und kann neue Upgrades 

finden, zum Beispiel stärkere Waffen, Raketen oder besondere Bewegungen. 

Sonstiges: Samus Aran gilt als eine der ersten bekannten weiblichen Hauptfiguren in Videospielen. Ihre Identität als Frau wur-

de erst am Ende des ersten Metroid-Spiels enthüllt.   ️ 



 

 

 

 

 

 

Zelda 

• Charakter: Zelda ist die weise und mutige Prinzessin des Königreichs Hyrule. Sie hilft oft dabei, das Land vor bösen Mäch-

ten zu schützen und arbeitet dabei häufig mit dem Helden Link zusammen. 

• Aussehen/typische Items: Zelda hat meist lange blonde Haare, trägt ein königliches Kleid und eine Krone oder ein Dia-

dem. Ein wichtiges Symbol ist das Triforce der Weisheit, das ihre besondere Rolle und Kraft zeigt. 

• Welt: Ihre Geschichte spielt im Königreich Hyrule, einer großen Fantasywelt mit Wäldern, Bergen, Seen, Dörfern und al-

ten Tempeln. In dieser Welt leben verschiedene Völker wie Hylians, Zoras oder Goronen. 

• Stärken: Zelda ist sehr klug, besitzt magische Fähigkeiten und großes Wissen über die Geschichte und Geheimnisse von 

Hyrule. In manchen Spielen kämpft sie auch selbst oder hilft mit Zauberkräften. 

Sonstiges: In einigen Spielen erscheint Zelda auch in einer anderen Gestalt, zum Beispiel als Sheik. Sie ist eine der wichtigsten 

Figuren der Spielreihe „The Legend of Zelda“ und spielt eine zentrale Rolle in der Geschichte.  ✨ 

 

 

 

 

 

 

 

Peach 

• Charakter: Peach ist die freundliche und mutige Prinzessin des Pilz-Königreichs. Sie kümmert sich um ihr Königreich und 

ihre Freunde und wird in vielen Abenteuern von Mario gerettet, hilft aber in manchen Spielen auch selbst aktiv mit.  

• Aussehen/typische Items: Peach hat lange blonde Haare, trägt meist ein rosafarbenes Prinzessinnenkleid, weiße Hand-

schuhe und eine goldene Krone mit Edelsteinen. Typisch ist auch ihr Sonnenschirm, den sie in einigen Spielen als Werkzeug 

oder Waffe benutzt. 

• Welt: Sie lebt im Pilz-Königreich, einer bunten Fantasiewelt mit vielen verschiedenen Landschaften, Burgen, Dörfern und 

Bewohnern wie den Toads. 

• Stärken: Peach ist freundlich, klug und mutig. In manchen Spielen kann sie schweben, ihren Sonnenschirm einsetzen 

oder mit besonderen Fähigkeiten ihren Freunden helfen. 

Sonstiges: Peach ist eine der bekanntesten Figuren der Mario-Reihe von Nintendo. Neben den Jump-’n’-Run-Spielen tritt sie 

auch in vielen anderen Spielen auf, zum Beispiel in Renn-, Sport- und Partyspielen.     
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Alexis Flynn, Melissa Eitel, Nina Staiger, Marie Schwarz 

V.i.S.d.P ist die Lagerleitung (Jonas Reschke, Tim Gortner, Julia Winitzki,  
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Hinweisefür alle Gamer in der Nacht 

Bitte denkt daran, wenn ihr des Nachts durch das Spiel Eurer Träume irrt weil ihr mal wieder nicht vom Bildschirm 

wegzubringen seid, dass es zwar eine Nachtwache gibt der es viel Spaß macht mit Euch im Real Life zu spielen, 

dass es aber auch kleine und große Gamer gibt die bereits schlafen. Bitte nehmt unbedingt Rücksicht darauf und 

verhaltet Euch dementsprechend ruhig. Was wir gar nicht mögen sind verbotene Gegenstände, Pyrotechnik etc., 

diese sind im Wald nicht nur von unserer Seite aus nicht gern gesehen bzw. aufgrund der Wetterlage sogar verbo-

ten (Waldbrandgefahr). Falls ihr bereits solange herumirrt und einen Schlafplatz bei uns benötigt, meldet euch bitte 

kurz bei jemandem von der Lagerleitung, damit wir einen entsprechenden Platz für euch einplanen können und nicht 

nachts anfangen müssen groß umzuräumen, ansonsten müssen wir euch leider mit einer Wegbeschreibung für    

Euer nächstes Game weiterziehen lassen.  

Programmausblick:  

Nass, nasser - wir sind dabei!  Ausschlafen? Im Zeltlager?  

Es könnte mal wieder möglich sein. Es könnte aber auch tierisch werden.  


