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Tagesbericht Mittwoch + Donnerstag

Am Mittwoch wurden wir mit einem Taggelandespiel im Minecraft Stil iberrascht. Wir tauschten um die Wette und

spielten unzahlige Spiele um Diamanten und alle mdglichen Materialien zu erhalten. Wir hatten Gluck und konnten

ein weiteres Stlick des Codes erhalten den wir zum Lésen beim Glitch Master brauchen. Abends wurden wir mit ei-
ner atemberaubenden Nachtwanderung tberrascht. Aber auch dort konnten wir alle Ratsel 16sen.

Am Donnerstag spielten wir umgewandelte Spiele da leider beim Fruhstulck alle Betreuer verglitcht wurden. Abge-
wandeltes Quidditch, Zombieball sowie Wasserspiele standen auf dem Programm. Nach einer Flussiiberquerung
beim Drachen erfrischten wir uns bei den warmen Temperaturen bei dem ein oder anderen Eis.

Hallo Papa, hallo Angie,
Hier ist ein Lebenszeichen von mir. Im Zeltlager ist es wieder
schon. Liebe GriiRe, euer Moritz

Hallo Mami, Papa, Duna, Jonathan, Ama, Blau und alle ande-
ren MiUhlenbewohner! Hoffentlich geht’s auch den Enten Phi-
nea, Fern und Elijah gut. Habt ihr neue Bilder von Harriot-
Quakamole? Wie geht es Euch? Alle sind froh Bruder wieder
zu sehen und dass es ihm gut geht. Gestern haben wir ,Siedler
von Catan* in grof3 gespielt und dann eine Nachtwanderung
gemacht! Ich liebe Euch! Eure Sophia

PS: Das Banner wurde noch nicht geklaut, aber das kann sich
sehr schnell &ndern.

Hallo Prinzessin, ich habe mich sehr tUber Deine Nachricht ge-
freut. Monchichi und mir geht es gut—macht euch keine Ge-
danke und geniel3t eure Zeltlager Zeit.

PS: Zu Hause ist es echt leise ohne euch drei!

Hallo Loreen, hallo Marleen! Schén, dass es Euch gefalit! Ihr
werdet bestimmt noch ein paar Abenteuer erleben in den kom-
menden Tagen!

Passt aufeinander auf und seit lieb! Driicken euch ganz doll
und haben euch lieb!

Mama und Papa

Versffentlichung von Griflen

Um in den kommenden Ausgaben unseres ,JUKI Extrablatt*
noch mehr Griil3e lesen zu kénnen, sendet diese bitte per
Mail an lagerzeitung-juki@web.de

Die Ausgaben des ,JUKI Extrablatt werden (sofern es das
Internet vor Ort zuldsst) unter www.juki-swp.de
veroffentlicht.

Schmunzelecke

Was ist die gefahrlichste Jahreszeit?
Der Frihling. Die Saat schief3t und die Baume schlagen
aus.

Was ist griin und sitzt hinter Gittern?
Ein Essigschurke.

Wie nennt man eine Kartoffel mit Haaren?
Bartkartoffel.

Wie nennt man eine Fee die sich nie wascht?
Stinkabell.

Wie heil3t der Baumeister der immer kaut?
Bob, der Kaumeister.



Nach




gAME OUEr, MArio

Eine dramatische Reise durch das Mario-Universum

Mario startet, voller Mut,
doch rutscht sofort - .Das ist nicht gut!*
Er springt zv frish, verfehit den Block,
und (andet direkt im nachsten Stock.

Nimmt der Klempner zv wenig Schwung,
landet er im Abgrund drum.
~Warum schon wieder?!” ruft ich laut -
»0ch ne, ich hab’ den Sprung versaut.”

Diesmal schaff ich’s, denk ich mir,
Aber was ist das denn fir ein Tier?
Der Goomba wiitet auf mich zv,
Der Pilz will kampfen?! ... Na nur zu!

Ich spring nach oben, voll im Schwung,
doch (ande schief mit viel .kawumm”.
Das blode Vieh marschiert ganz stolz,

ond ich lieg flach im Pixelholz...

Mario springt von Rohr zu Rohr,
Goombas fliegen hoch empor.
Koopas rollen durch das Land -
bis einer wieder rickwarts knallt.

Hier bekommst du einen
kieinen Einblick in Maries
nervenavfreibende Reise
ins Mario-Universom vor

vielen Jahren...

Die Minzen klingen .Ding-ding-ding",
Mario springt im wilden Swing,
doch statt auf Blocken (andet er
direkt im Loch - Ich kann nicht mehr...!"

Bowser ruft: .Ich bin der King!*
Der Ego-Tripp ist wohl sein Ding.
Doch Mario, als Held im Schioss,
nickt im zv: .Game over, Boss."

Browser grohit nun wie ein Tier:
.Prinzessin Peach gehort nor mirt”
Peach schreit: . Mario, hilf mir jetzt!”
aber er springt zv spat. wie zuletzt.

Am Ende frag ich eingeschnappt:
.Wer hat das Level hier verzapft?!”
Doch trotz all Chaos, Frust und Pein:

Ein weiterer Versuch... der muss nun sein!




Lara Croft

® Charakter: Lara Croft ist eine mutige, intelligente und abenteuerlustige Archdologin. Sie reist um die Welt, um alte Ge-
heimnisse zu entdecken, verlorene Schiatze zu finden und gefidhrliche Ratsel zu 16sen.

® Aussehen/typische Items: Lara Croft hat meist braune Haare (oft zu einem Zopf gebunden), trigt praktische Abenteuer-
kleidung wie ein Top, Shorts oder eine Hose und feste Stiefel. Typische Ausristung sind zwei Pistolen, Kletterausriistung, Ta-
schenlampe und verschiedene Werkzeuge fur Expeditionen.

®  Welt: Ihre Abenteuer fiihren sie an viele Orte der Welt, zum Beispiel in alte Tempel, Ruinen, Dschungel, Berge oder Héh-
len. Diese Orte sind oft voller Fallen, Ratsel und Geheimnisse aus vergangenen Kulturen.

e Stdrken: Lara ist sehr sportlich, kann gut klettern, springen und kdmpfen. AuRerdem ist sie sehr klug und 16st schwierige
Rétsel, um verborgene Wege und Artefakte zu finden.

Sonstiges: Lara Croft gehort zu den bekanntesten Figuren der Videospielgeschichte. Neben den Spielen gibt es auch Filme,
Biicher und Comics Uber ihre Abenteuer. =0

Samus Aran

® Charakter: Samus Aran ist eine mutige und entschlossene Kopfgeldjagerin. Sie arbeitet oft allein und Gbernimmt gefahrli-
che Missionen, um die Galaxie vor Bedrohungen zu schiitzen.

® Aussehen/typische Items: Samus tragt meist ihren Power Suit, eine starke High-Tech-Ristung. Diese Ristung hat eine
Armkanone, mit der sie verschiedene Energie- und Spezialschiisse abfeuern kann. Ohne Ristung hat sie lange blonde Haare
und trdgt meist einen blauen Anzug.

® Welt: Die Abenteuer der Reihe Metroid spielen im Weltraum und auf fremden Planeten mit Hohlen, Ruinen und For-
schungsstationen. Dort trifft Samus auf viele auRRerirdische Kreaturen.

e Stdrken: Samus ist sehr kampfstark, besitzt viele technologische Fahigkeiten durch ihre Riistung und kann neue Upgrades
finden, zum Beispiel starkere Waffen, Raketen oder besondere Bewegungen.

Sonstiges: Samus Aran gilt als eine der ersten bekannten weiblichen Hauptfiguren in Videospielen. Ihre Identitat als Frau wur-
de erst am Ende des ersten Metroid-Spiels enthiillt. ©



Zelda

® Charakter: Zelda ist die weise und mutige Prinzessin des Konigreichs Hyrule. Sie hilft oft dabei, das Land vor bésen Mach-
ten zu schiitzen und arbeitet dabei hdaufig mit dem Helden Link zusammen.

® Aussehen/typische Items: Zelda hat meist lange blonde Haare, trigt ein kénigliches Kleid und eine Krone oder ein Dia-
dem. Ein wichtiges Symbol ist das Triforce der Weisheit, das ihre besondere Rolle und Kraft zeigt.

®  Welt: Ihre Geschichte spielt im Konigreich Hyrule, einer groen Fantasywelt mit Waldern, Bergen, Seen, Dorfern und al-
ten Tempeln. In dieser Welt leben verschiedene Volker wie Hylians, Zoras oder Goronen.

® Starken: Zelda ist sehr klug, besitzt magische Fahigkeiten und grofRes Wissen Uiber die Geschichte und Geheimnisse von
Hyrule. In manchen Spielen kampft sie auch selbst oder hilft mit Zauberkraften.

Sonstiges: In einigen Spielen erscheint Zelda auch in einer anderen Gestalt, zum Beispiel als Sheik. Sie ist eine der wichtigsten
Figuren der Spielreihe ,, The Legend of Zelda“ und spielt eine zentrale Rolle in der Geschichte. %>

Peach

® Charakter: Peach ist die freundliche und mutige Prinzessin des Pilz-Kénigreichs. Sie kimmert sich um ihr Kénigreich und
ihre Freunde und wird in vielen Abenteuern von Mario gerettet, hilft aber in manchen Spielen auch selbst aktiv mit.

® Aussehen/typische Items: Peach hat lange blonde Haare, tragt meist ein rosafarbenes Prinzessinnenkleid, weiRe Hand-
schuhe und eine goldene Krone mit Edelsteinen. Typisch ist auch ihr Sonnenschirm, den sie in einigen Spielen als Werkzeug
oder Waffe benutzt.

®  Welt: Sie lebt im Pilz-Konigreich, einer bunten Fantasiewelt mit vielen verschiedenen Landschaften, Burgen, Dérfern und
Bewohnern wie den Toads.

®  Starken: Peach ist freundlich, klug und mutig. In manchen Spielen kann sie schweben, ihren Sonnenschirm einsetzen
oder mit besonderen Fahigkeiten ihren Freunden helfen.

Sonstiges: Peach ist eine der bekanntesten Figuren der Mario-Reihe von Nintendo. Neben den Jump-'n’-Run-Spielen tritt sie
auch in vielen anderen Spielen auf, zum Beispiel in Renn-, Sport- und Partyspielen. @



o .
Mache das Quiz und finde heraus, welcher

welCher VIdeosplel—B.OSGW'Cht beliebte Gaming-Charakter in dir steckt!
b"t do? Peantworte einfach die folgenden 5

Fragen und merke dir jeweils den

Puchstaben deiner Antwort.
Am Ende findest du die Aufl8sungl

_ ' ) ' Was machst du am liebsten?

A) Herausforderungen annehmen

P) Spald haben (und verriickte Dinge tun)
C) Geheimnisse entdecken und Plane schmieden 2 ..
D) Deine Macht und Féhigkeiten ausbaven

Wie reagierst du, wenn du ein
Problem hast?

E) Kreativ sein und Uberraschungen vorbereiten

A) Du findest immer einen cleveren Plan

B) Du gehst einfach direkt auf die Sache los
C) Du inderst die Umstinde

Dein Lieblingsort ist..? D) Du willst um jeden Preis gewinnen
E) Du bleibst ruhig und beobachtest zuerst alles
A) Ein Turm oder Schloss
B) Ein bunter Qrt voller Chaos
C) Ein wissenschaftliches Labor |+
D) Ein Kénigreich oder Palast ' Wie wiirden dich deine
E) Ein geheimnisvoller Wald oder eine Héhle " Freunde beschreiben?

A) Clever und strategisch

B) Lustig, ein bisschen verriickt
C) Schlau und clever

D) Zielstrebig und stark

Dein Motto ist ..? E) Ruhig und unberechenbar

A) , Ich bin allzeit bereit und habe immer einen Plan!"

), Chaos ist mein Leben!”

C) ,,Manchmal muss man um die Ecke denken, um zu gewinnen." Quiz
D) ,Wer gro[3 trdumt, kann alles erreichen.” Nr.3

E) ,Warte ab. bis der perfekte Moment kommt." D



Hier ist die Aufiosung zum Quiz
“Welcher Videospiel-Bosewicht bist du?”

Aussehen:

* Horner

+ griner
Stachelpanzer

* rote Haare

mozmm—! + scharfe Zahne .. ol 7,

Videospiel: Super Mario Bros
Gegner von: Mario

Festung: grofe Burg mit Lava
Mission: Prinzessin Peach entfihren
Funfact: Er ist der Konig der Koopas

Kampf-Skills: . hesonders groR und stark

« kann Feuer speien
« hohe Springe

Quiz

Nr.3

Do bist wie Wario!

Lustig, chaotisch und ein
bisschen verriickt —
Du bist immer fir einen Spaf3
zu haben.

Du bist wie Bowser!

Ctark, mutig und immer bereit,
dein Jiel zu verfolgen —
manchmal ein bisschen frech,

aber charmant.

Aussehen: v
+ gelbes Shirt
¢ lila Latzhose Qg
¢ gelbe Mitze
mit einem "W"

.
im—! u. O o grofer Schnurrbart

Videospiel: Super Mario Bros
Rivale von: Mario

Charakter: frech, gierig & humorvoll
Mission: Geld und Schatze gewinnen
Funfact: Wegen seines skurrilen Humors

beliebt
Kampf-Skills: « besonders stark

« sehr robust
« kraftige Angriffe

Dr.
Eggman

Aussehen:

* Flieger-Brille

+ rote Jacke

s orangener, sehr
grofer Schnurrbart!

(Dr. Robotnik) ' . giatze

Videospiel:
Gegner von:
Versteck:
Mission:
Charakter:

i

Sonic :
Sonic the Hedgehog
Geheim-Labor
Welt mit Maschinen beherrschen
egoistischer Wissenschaftler
Kampf-Skills: . genialer Erfinder
« er baut kampfstarke
Roboter und Maschinen
Ganon
Du bist wie Ganondorf! (Ganondozf)
Videospiel:
Ehrgeizig, stark und Gegner von:
Charakter:
entschlossen -
Du willst immer gewinnen. Funfact:

Bowser
Junior

Videospiel:
Gegner von:
Sohn von:
Mission:
Funfact:

Kampf-Skills:

Kampf-Skills:

Aussehen:

+ Kleine Horner

+ griner
Stachelpanzer

orangene Haare

¢ weiBes Halstuch

Super Mario Bros
Mario und seinen Freunden
Bowser
seinen Vater beeindrucken
Niemand welB, wer seine Mutter
ist

+ clever

« nutzt Maschinen,

Fahrzeuge und Tricks

Quiz
Nr.3

Du bist wie Dr. Eggman!

Clever, listig und immer
voller Plane —

Du liebst Herausforderungen.

Aussehen:

« grof & kraftig
« rtote Haare

* dunkle Rustung
« dister
Triforce der Kraft

The Legend of Zelda

Link & Zelda

machtiger, ehrgeiziger und
boser Herrscher

Kann sich in das Monster Ganon
verwandeln
« korperliche Starke

(Triforce der Kraft)

« magische Krafte

Du bist wie Bowser Junior!

Ruhig, unberechenbar und
iberraschend clever —
Du wartest auf den richtigen
Moment, um zuzuschlagen.



Programmausblick:

Nass, nasser - wir sind dabei! Ausschlafen? Im Zeltlager?

Es konnte mal wieder moglich sein. Es konnte aber auch tierisch werden.

Hinweisefiir alle Gamer in der Macht

Bitte denkt daran, wenn ihr des Nachts durch das Spiel Eurer Traume irrt weil ihr mal wieder nicht vom Bildschirm
wegzubringen seid, dass es zwar eine Nachtwache gibt der es viel Spal macht mit Euch im Real Life zu spielen,
dass es aber auch kleine und grof3e Gamer gibt die bereits schlafen. Bitte nehmt unbedingt Riicksicht darauf und
verhaltet Euch dementsprechend ruhig. Was wir gar nicht mégen sind verbotene Gegenstande, Pyrotechnik etc.,
diese sind im Wald nicht nur von unserer Seite aus nicht gern gesehen bzw. aufgrund der Wetterlage sogar verbo-
ten (Waldbrandgefahr). Falls ihr bereits solange herumirrt und einen Schlafplatz bei uns benétigt, meldet euch bitte
kurz bei jemandem von der Lagerleitung, damit wir einen entsprechenden Platz fiir euch einplanen kénnen und nicht
nachts anfangen missen grof® umzuraumen, ansonsten mussen wir euch leider mit einer Wegbeschreibung flr
Euer nachstes Game weiterziehen lassen.
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